No Fun: Queer to Play

Metodologie pro queer a bezpec¢ny gamejam




Planovani a rizika

Kde, kdo, co a jak spoleéné tvorit videohry
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Prostor budovy, ve které se bude game jam konat musi splfiovat nékolik podminek. Krom
dostupnosti pro zGéastnéné, musi taktéz disponovat dostate¢né velkou kuchyni

a jidelnou, pracovni mistnosti s dostateéné silnym internetovym pfipojenim, pracovnimi
stoly, a separdtni mistnosti uréené pro spdanek. V idedlnim pfipadé jsou prostory vyuzivdny
vyhradné na - kuchyné pro spoleéna jidla, spaci mistnost pro odpocdinek a spanek

a pracovni mistnost jako jediny prostor, kde je mozné pracovat.

Seznamovaci hry, které budou vyuzity by mély vybizet ke kreativnimu a predevsim
narativnimu mysleni. V nasem pfipadé jsme vyuzili Long time listener, last time caller
a tradiéni seznamovaci kolec¢ky se sirkami (kazdy*d zapadli sirku a po dobu jejiho hofeni
mluvi o sobé, aniz by se zminil*a o svém profesnim zivoté, ¢i znalostech). Tato faze by
neméla trvat déle nez 2 hodiny.

Po dobu kondani gamejamu by mél*a byt pfitomny*a terapeut*ka s vycvykem v krizové
interevenci a predevsim s extenzivni zkuSenosti prace s queer klienty*kami. Béhem
seznamovacich her musi byt u¢astnici*ce s touto osobou sezndmeni*y a byt pravidelné
informovdani o jeji*jeho pfitomnosti.
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IdedlIné po celou dobu kondni gamejamu musi byt na misté pfitomny*a osoba technické
podpory se Sirokou zkuSenosti s formdtem game jamu, hernim vyvojdarstvim a nékolika
programovacimi jazyky. Tato osoba musi byt zaroven schopnad klidné a ochotné asistovat

ewvy vevys

zkuSenost nemaiji.

U&astniky*ce je idedlni poprosit o vyplinéni kratkého dotazniku nékolik dni pred
pocdtkem samotného gamejamu. Tento dotaznik se pta na: Jméno, email, preferovany
rod, Uroven zkusSenosti s hernim vyvojdrstvim a sebe-identifikaci (toto pole je dobrovolné,
ale pomUze vytvofit tymy, ve kterych je zastoupeni rlznych queer identit a zkusenosti
viceméné rovhomérné). Je extrémné dulezité oslovit osoby zaméstnané v hernim
vyvojdrstvi, které vytvori technicky zdaklad..



Implementace principu

Potkat, hrat, rozdélit a tvorit spolecné

Trvéani gamejamu by mélo byt omezeno na maximdlné tfi dny, pfi¢emz vybér data je
zdsadni. V idedlnim pfipadé se jednd o vikend prodlouzeny o patek v &dsti roku, ktera
neni pFilis ndroénd pro studenty*ky a osoby pracujici v hernim primyslu.

Béhem spolecéného hrani je tfeba dbat predevsim na absolutni zdkaz sdileni profesnich
zkuSenosti. Vztahy by mély vznikat na zdkladé sympatii a pfistupu k narativni konstrukci.
Vsichni*vSechny zG¢astnéni*né by méli byt ve hie stejné znevyhodnéni tak, aby doslo co
k pokud mozno nejvétSimu smazdni primdrnich hyerarchii.

Vzdy a opakované je tfeba zGéastnénym sdélovat, ze jejich dila nebudou hodnocena,
nebude vyhlasovdn vyherce, neni pfitomnd porota a jakdkoliv hodnoceni jsou zakdzdna.

Vsichni*véechny zlG&astnéni*né jsou rozdéleny*i do tymu po 3-4 osobdch. Na zdkladé
obdrzenych dotaznikUl je tfeba sloZeni usporddat tak, aby v kazdém tymu byl alespon
jeden ¢lovék znaly v hernim vyvojafstvi, bylo dosazeno co nejvétsi genderové vyvazenosti
a dostateéného mnozstvi queer osob.
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Kazdy gamejam ma své téma. Idedlni je zvolit takové, které sméruje k transgresi, ¢i
konci na jehoz zdkladé je mozné stavét. Jako potencidlni témata se nabizeji napfiklad:
Konec svéta, glitch, néco uplné jiného, hack, hrani na obé strany...

Trvat na stop times k jidlu - Potom, co gamejam zacéne, je tfeba trvat na zachovani
rytmyénosti, kterd nevede k prepracovdni. Nejzdsadnéji k tomu lze pFistoupit trvanim
na spoleénych snidanich, obédech a vedefich, které se vzdy konaji ve stejny ¢as a po
dobu jejich trvani je zakdzdno pracovat. Jidla probihaji spoleéné, komundalné, bez ohledu
na pfislusnost k tymu.

Casy pro terapeuta*ku - Terapeut*ka musi byt pfitomny*d kazdy den alespori po dobu
nékolika hodin. Tyto éasy musi byt vSéem uc¢astnikim*nicim zndmy pfedem. Stejné tak
musi byt terapeut*ka v dobé své nepfitomnosti dostupny*da na telefonu pro pfipad
krizové situace.



Aftercare, posouzeni
Ukdzat, zeptat se, sdilet, chlubit se
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Po ukonéeni gamejamu dochdazi ke spoleénému hrani vytvorenych her. Kde si
vsichni*véechny mohou zahrat dila ostatnich tymd za doprovodu krdatkych prezentaénich
vystupu. Otdzky mohou byt kladeny, ale ze strany pofddajicich by nemélo zaznit Zzadné
hodnoceni.

S pomoci terapeuta*ky si jako posledni uddlost uéastnici*ce vzdjemné posdili své
zkusSenosti, dojmy a prozZitky stejnym zpusobem jako se na za&atku seznamovali.
Tedy hovoti tak dlouho, jak dlouho hofi sirka v ruce.

U&astnikim*icim je po ukon&eni gamejamu zaslan dotaznik, ktery se ptd na: Celkové
hodnoceni, spokojenost s vlastni hrou, tymem, prostorem, stravou, terapeutm*kou,
technickou podporou a jak hodnoti respektovani své identity.



